Projekt ,, Jasne, ze razem II”
REGULAMIN Gry Miejskiej ,,Tropami BO”

§ 1. Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem Gry Miejskiej, zatytutowanej ,Tropami BO”, zwanej w dalszej czesci niniejszego regulaminu
Gra, jest Stowarzyszenie Polski Instytut Mediacji i Integracji Spotecznej, Al. Najswietszej Maryi Panny 24, 42-
200 Czestochowa (w Partnerstwie z Urzedem Miasta Czestochowy, przy wspdtudziale wolontariuszy).

2. Przez organizacje Gry rozumie sie: przygotowanie punktéw kontrolnych na terenie miasta Czestochowy,
sporzadzenie listy startowej, powiadomienie Uczestnikdw/czek, nadzér nad przestrzeganiem niniejszego
regulaminu oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajgce do prawidtowego jej przebiegu.

3. Tematem przewodnim gry jest czestochowski budzet obywatelski.

4. Gra jest czescig projektu ,Jasne, ze razem II”, dofinansowanego ze srodkéw Programu Fundusz Inicjatyw
Obywatelskich, realizowanego przez Polski Instytut Mediacji i Integracji Spotecznej w Partnerstwie w z
Urzedem Miasta Czestochowy.

§ 2. Zasady Gry
1. Gra odbywa sie 25 listopada 2017 roku w Czestochowie, w godzinach 11:30-14:00.

2. Zadaniem Uczestnikdw/czek biorgcych udziat w Grze jest poruszanie sie pomiedzy poszczegdlnymi
Punktami Kontrolnymi pisemne odpowiadanie na pytania otrzymane w Punktach Kontrolnych oraz
wykonywanie nastepujacych po sobie zadan, wynikajacych ze wskazéwek otrzymywanych na biezgco.

3. Celem Gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw za udzielenie poprawnych odpowiedzi na pytania
otrzymane w Punktach Kontrolnych.

4. Udziat w Grze jest bezptatny.
5. Uczestnicy /czki poruszajg sie po trasie Gry pieszo.
6. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego.

7. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim, w zwigzku z czym Uczestnicy/czki sg zobowigzani/ne do
zachowania szczegdlnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla osdb uczestniczacych
w Grze.

8. Charakter imprezy powoduje, ze Uczestnicy/czki poruszajg sie po miescie na wtasng odpowiedzialnosc.

9. Uczestnicy/czki przystepujac do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng przez caty
czas trwania Gry. W przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialnos¢ za takg osobe ponosza
rodzice/opiekunowie prawni.

10. W przypadku naruszenia przez Uczestnika/czke niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair-play badz
utrudniania Gry innym Uczestnikom/czkom, w dowolnym momencie Gry, Organizator ma prawo do
wykluczenia go/jej z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

11. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start Uczestnika/czki w Grze, jesli stwierdzi, iz ten/ta jest pod
wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych. Organizator moze takze wykluczy¢ z Gry
Uczestnika/czke, jezeli w czasie jej przebiegu spozyje on/ona alkohol lub zazyje inny $Srodek odurzajacy.

12. Organizator — w czasie trwania Gry — nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania Uczestnikow/czek Gry,
mogace naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste osdb trzecich.
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13. Organizator nie jest strong miedzy Uczestnikami/czkami, a osobami trzecimi, ktérych dobra moga by¢
naruszone w czasie Gry.

14. Uczestnicy/czki nie mogg w czasie Gry korzystac z telefondw komérkowych, tabletéw, laptopow oraz
zasobdw internetowych.

15. Punktem Startowym (i jednoczesnie pierwszym Punktem Kontrolnym) Gry jest CAFE BELG,
Al. Najswietszej Maryi Panny 32 (w bramie).

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgtoszenia

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgtoszenie udziatu, telefoniczne pod numerem 34 34 30 038 lub
poprzez e-mail (biuro@pimis.pl) do 24.11.2017 r. do godz. 18:00 oraz po telefonicznym potwierdzeniu
udziatu ze strony Organizatora — stawienie sie w Punkcie Startowym w CAFE BELG, Al. Najswietszej Maryi
Panny 32 (w bramie) w dniu 25.11.2017 r. o godzinie 11:30.

2. W grze moga brac udziat wytgcznie osoby indywidualne - osoby doroste i mtodziez. Nie przyjmujemy
zgtoszen od zespotdw.

3. Osoby niepetnoletnie mogg bra¢ udziat w Grze tylko za pisemng zgodg rodzicow/prawnych opiekundéw.
Odpowiednig zgode nalezy dostarczy¢ Organizatorowi, najpdzniej w dniu rozgrywki do Punktu Startowego,
do godziny 11:30. Zgode rodzica/opiekuna prawnego mozna pobraé ze strony internetowej
http://pimis.pl/projekty/jasne_ze razem_2/art,8,zapraszamy-do-udzialu-w-grze-miejskiej-tropami-bo.

4. Uczestnicy/czki niepetnoletni, niemajacy ukoriczonego 14 roku zycia, mogg bra¢ udziat w Grze wytgcznie
w towarzystwie rodzica lub prawnego opiekuna.

5. W Grze moze wzigé¢ udziat maksymalnie 40 Uczestnikdw/czek. W przypadku wiekszej liczby chetnych
o uczestnictwie w Grze decyduje kolejnos¢ wptywu zgtoszen.

6. Kazda z 0séb biorgcych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym udziat
w Grze.

7. Poprzez zgtoszenie i udziat w Grze, Uczestnik/czka wyraza zgode na:

- udziat w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych Uczestnikdw/czek w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 roku Dz.
U. Nr 133 poz. 883);

- opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali spotecznosciowych oraz
w informacjach medialnych wizerunku Uczestnika/czki oraz w uzasadnionym przypadku, imienia i nazwiska
Uczestnika/czki.

8. Uczestnik/czka moze sie wycofa¢ z Gry w dowolnym momencie jej trwania. Powinien o tym
natychmiastowo powiadomié¢ Organizatora, telefonujgc na numer podany w Punkcie Startowym podczas
rozpoczecia Gry.

§ 4. Zwyciezcy Gry

1. Zwyciezcy Gry zostang wytonieni niezwtocznie po jej zakorficzeniu, czyli 25 listopada 2017, po godzinie
14:00.
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2. Zwyciezca Gry zostanie Uczestnik/czka, ktdry/a przejdzie wszystkie Punkty Kontrolne i uzyska najwiece;j
punktow za prawidtowe odpowiedzi udzielone na pytania otrzymane w Punktach Kontrolnych.

§ 5. Nagrody

1. Trzy osoby, ktére przejdg wszystkie Punkty Kontrolne i uzyskajg najwiecej punktéw za prawidtowe
odpowiedzi udzielone na pytania otrzymane w Punktach Kontrolnych, otrzymajg nagrody rzeczowe. O ich
ilosci i zawartosci decyduje Organizator. Informacja o nagrodach zostanie zamieszczona na stronie projektu
http://pimis.pl/projekty/jasne_ze razem_2/.

2. Nagrody nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pieniezny albo na inng nagrode.
3. Nagrody zostang wreczone w dniu imprezy.
§ 6. Postanowienia koricowe
1. Wszystkie decyzje Organizatora, podjete w czasie Gry sg ostateczne i nie podlegajg odwotaniu.

2. W przypadku wystgpienia w czasie Gry sytuacji watpliwych lub sprzecznych, dotyczacych jej przebiegu,
Uczestnicy/czki mogg skontaktowac sie osobiscie lub telefonicznie z Organizatorem Gry. Kontaktowy numer
telefonu zostanie podany w chwili rozpoczecia Gry w Punkcie Startowym.

Projekt "Jasne, ze razem II" dofinansowany ze $rodkéw Programu Fundusz Inicjatyw Obywatelskich

# P10

obywaL.eLsKich

jasne, ze

CZESTOCHOWA, &2

it's clear




